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Comment imprimez

le Jeu Aie Aie IA |

Voici le guide pour imprimer votre jeu Aie Aie iA! Sur une imprimante A4.

Vous trouverez page precedante (2) les 21 fichiers a imprimer, ceci représente 49
pages recto-verso et 7 pages recto pour un total de 107 impression.

Pour garantir une bonne qualité d’'impression, il est possible d’utiliser du papier
de 100g, cependant, pour une meilleure résistance dans le temps, il est conseillé
d'opter pour du papier de 160g, surtout pour les cartes de jeu.

Dans les pages suivantes, vous découvrirez le déroulement de chaque fichier ainsi
que les méthodes pour couper ou plier.

Voici le matériel nécessaire pour imprimer votre jeu :

1baton de colle stick

1 paire de ciseaux

1cutter

1table a découper ou un support pour découper
1regle pour la découpe

9 enveloppes a5 (162x229)
> 8 enveloppes inspection de 13 3 20
>1enveloppe pour ranger les différentes cartes du jeu

1enveloppe a4 (229x324) pour mettre le jeu
1feuille plastique (rhodoid) a4 pour le fichier 13_Enveloppe 17 inspection 2
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03_Ordre_mission
(1 pages recto verso)

e
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Vous allez participer 4 un jeu dont lobjectif est de récolter un maximum
d'informations pour découvrir l'intelligence artificielle (IA) et éveiller votre
esprit critique.

Pour cela, vous allez plonger dans une histoire ot vous

incarnerez les employés dune entreprise qui utilise

rintelligence artificielle au quotidien. Cette entreprise, a p
cestI'Algorythme Dans la Peau

Il s'agit d'une agence de média spécialisée dans les contenus musicaux
vous connaissez peut-étre ? A la téte d'un magazine destiné aux amateurs
de musique, cette agence est également trés active sur ses divers réseaux
sociaux et accompagne certains artistes dans le développement de leurs
activités.

Jusqu'a aujourd'hui, 1A intervient pratiquement dans toutes les taches
quotidiennes de ses collaborateurs (rédaction et synthése de contenu,
création d'images ou de vidéos, retouche d'images, etc.)

Alafin de la partie, les employés ’ADP (les personnages que vous incarnez)
se retrouveront autour d'une pause café pour débattre de ce qu'ils pensent
de l'utilisation de I'IA dans leur entreprise.

Aie Aiie iA I Vous avez 30 & 45 minutes pour explorer les locaux d/ADP, inspecter
tous les documents que vous trouverez et recueilli les témoignages et indices
quivous permettront

+ dien découvrir davantage sur lintelligence artificielle ;

+ de comprendre I'utilisation quen fait ADP pour incarner
pleinement votre personnade lors du débat.

Comment commencer
votre exploration ?

Aufil de votre découverte, vous allez dévoiler des cartes
ou des enveloppes de 3 types

ONNg ERV; PECT,
(QONNE,, KERV, SPECT
S A% ST £,
P Z
B 9 - Neo ) e -
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Hanno® SN %5368
A explorer arécolter ainspecter

lin'ya

p temps pour soit
Vous révéler la réponse, soit vous apporter des détails supplémentaires.
Vous naurez peut-&tre p cenes
pas grave | pour aller ala dé

Faites confiance a votre instinct !

U & I les badges

inscrit au dos de votre badge, il vous aidera a jouer plei-
nement votre personnage lors du débat (..et a retenir

Voici ces fameux badges ! Faisons un tour de
table pour découvrir le nom et le métier de vos
personnages!

0

Avous de jouer, bonne découverte |
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Tentez de remettre de l'ordre dans
la chronologie historique de I'A.

Sur les traces del'lA

Avous
de jouer!

carte sur
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Vous avez fini ? Vous pouvez alors retourner

les cartes pour découvrir les réponses |
donnera quelques repére pour mieux comprendre

Cette chronologie nest pas exhaustive, mais elle vous
Ihistoire de 1A
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(4 pages recto verso)

Sur les traces de I'A

Apparition des
machines pensantes
dans les histoires
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Surles traces de I'A
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I'Histoire que le terme
d'Intelligence Artificielle
est prononcé
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Cette enveloppe
contient :

- 1fiche consigne
- 8 cartes
«Chasse aux Deep Fakes »

carte sur enveloppe a couper

selon les traits de coupe

Sur les traces de I'A

Publication d'un article
intitulé « l'ordinateur
etlintelligence » par un
mathématicien britannique
dans lequel il décrit
comment savoir si une
machine s'approche
d'une intelligence humaine.

Surles traces de I'A

Création du premier
logiciel d'lA

1950

Crestau tour des scientifiques
d'imaginer des machines
pensantes |

Alan Turing appelle cette
méthode « le jeu de lmitation »,
plus connu aujourd'hui sous

e nom de test de Turing.

Il sagit du Logic Theorist, créé
par deux chercheurs américains
ce logiciel réalise tout seul des
démonstrations de théorémes
mathématiques.

Les premiéres applications
dellAsont principalement liées
aux mathématiques (résolution
dénigmes, raisonnements...)

1921

La piéce de théatre
«Rossum universal robots »
de Carel Capek met en scéne
des machines intelligentes.

Des scientifiques américains
organisent une conférence
sur le theme des machines
pensantes dans une célébre
université : le Dartmouth
College.
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Avous

de jouer!

CharablA

mer. 13/03 - 14:28

Ta donc carté de la pile
st manifesté |
ssayant de le rappeler.

e e tiensau courant,
Bonne ournée,
Sophie Cochet
Diectie de essoutces humaines
] *
BUQI casontime dorsapea:
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langettes a couper selon les formes

A\

mer. 13/03 - 11:05 ’

De::J.Rousseau <jrousseau@blablamail.com>

A: <croche@adp_media.fr>

OBJET : Réclamation suite au refus de ma candidature
Monsieur,

pour e poste journaliste. Bien que je respecte votre décision,

Je o

Ces informations me seraient précieuses pour améliorer mes
succes dans de

ausein de votre entreprise,
Je vous remercie par avance pour votre retour,
Cordialement,

Julien Rousseau

mer. 13/03 - 11:22 )

De : ROCHE Cédric <c.roche@adp_media.fr>

A: COCHET Sophie <c.cochet@adp_media.fr>

mer. 13/03 - 11:22

oBs£7- TR : Réclamation suite au refus de ma candidature
Bonjour Sophie,

Je viens de recevoir ce mail de réclamation. Clest étrange que nous

ne ayons pas recu en entretien...quand je regarde son CV sur

12 plutst un bon profil

Cadric Roche
‘Al Photosraphe
ADRI Lagorythme dans peau




19_Fiches_recap félicitations_A vous de jouer

ficitations |

unvisage, unson, etc.

u

+ Laprédiction. prédire des événements ou comportements futurs.

(vidéo, texte, son, image...)

dans tous les domaines dont voici quelques exemples

Médias i
e utlspemattant e . Ade durant. domusiaue, dofets
mieux détecter ; Tes enquetes
Iea Cancers cu sein (o= R
crminales Gocuisine.
Cependant, I . ‘
(erreurs, oublis_) i
& Ensurt
mais aussi de fentrainement de 1A en lui-méme.
Pour
vis-2-vis de A
S'informer

Evaluer les
interprétations

Evaluer
Finformation

Esprit
Critique

Distinguer les faits
etles interprétations

S emieopieainasentie

(2 pages recto)

Avous
de jouer!

Toi aussi tu veux partager un petit
bout de cette experience avec ton
entourage ? Voici un exercice facile
et rapide a reproduire.

La mission a confier a ton entourage

Tentez de I

[ delA.

Pour cela, lisez les cartes vertes afin de les replacer les événements
dans l'ordre chronologique.

Vous avez fini ? Vous pouvez alors lire les cartes roses pour

découvrir les réponses !

Cartes événement 4 découper

ivstoo o tome
ntgaocn Aficata

h

A

Cartes réponse a découper

rosars Un eagramine rergiace

Unermen cnenoer
articai bat o et accomsin
ampon dumonde maggand puskc

ChatGPT

1956

20_Cartes_debat_additionnelles

Sion parle
d'intelligences...
Quelle est la (ou les)
différence(s) entre
intelligence biologique
etartificielle ?

Selon vous,
quiest-ce
qu'une donnée ?
Pouvez-vous nous citer
quelques exemples
de données (data)
données personnelles,
données sensibles ?

a6 recto verso a
couper au milieu
des deux coté
dua4d

SionparledA..
Existe-t-il selon vous,
différents types
d'Intelligence
Artificielle ?
Sioui, lesquels ?

Selonvous...
Quelle définition
pouvons-nous accorder
adune intelligence
artificielle (oulA) ?

Réponse

Eninformatique, une donnée est
lareprésentation d'une information
utilisée dans un programme.

Une donnée personnelle quant a elle,
selona CNIL*, est toute information
se rapportant a une personne
physique identifiée ou identifiable.

(3 pages recto verso)

R

ponse

Par définition, lintelligence
naturelle est basée sur la biologie.
Iévolution et des « processus
cognitifs » qui nous permettent

connaissances, par la réfiexion
Lintelligence artificielle est quant

aelle, base sur linformatique
Saréfiexion

! nom, prénom, date de
naissance, photo, nu

et
estalimentée uniquement par les

Sociale, adesse mall, etc.

Réponse

l xiste avjourdhui trois types

dinteligence artificielle (1A)

« LA étroite ou faible qui représente
Tinteligence artfcielle que nous
connaissons aujourdui. Ce modéle
est créé dans un seul but précis
réaliser

|

|

|

|

|

|

|

| d'incorporer de nouvelles
|

|

|

' ibuées.
|

|

|

Selon laCNIL* Fintelligence
artificielle (ou ) nest pas une
technologie & proprement parler
mais plutdt un domaine scientifique
o euvent

« LIA générale, aussi appelée A
profonde ou forte est un concept qui
tend a imiter Iintelligence humaine et
reproduire a pensée de fhomme ainsi
que ses comportements.

« Lasuper intelligence artificielle est

ujourd hui encore au stade de utopie

certains critéres.

Pour e Parlement Européen,
Tintelligence artificielle représente
tout outilutilisé par une machine
afin de « reproduire des comporte-

Dans cette projection, les machines ne
seront pas [égal de homme, mais bien
supérieures a ses connaissances et ses
compétences.

21 Visuels_Enveloppe
(2 pages recto)

LA toutun
programme 17

visuels a
couper selon ’

les traits de «
coupe

Quest-ce
Quelia?

Le jeu pour démystifier 'intelligence artificielle !

~  Aie

participants.

. tels qu
Ie raisonnement, la planification

|

|

|

|

|

|

: roclososs s espoctent
|

|

|

| et lacréativité »
|

|

AieiA! &

a1h30

Le jeu pour démystifier Iintelligence artificielle !

=
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=l
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ganmation

Benveloppes
INSPECTION

recapituatives

8cartos -
ENVIROKNEMENT TEMOIGNAGE

T0cartes aaitionnelies
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