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Livret à destination de l’animateur ou animatrice du jeu

Le jeu pour démystifier 
l’intelligence artificielle !

L’iA… tout un programme !?

On m’a dit qu’il 
n’iAvait pas mieux 

aujourd’hui ! Qu’est-ce 
que l’iA ?

Guide d’animation

Aïe Aïe iA ! © 2024 fait par la Metropole de Lyon est sous licence Attribution-NonCom-
mercial-ShareAlike 4.0 International. Pour consulter une copie de cette licence, visitez 
le site : https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/deed.fr
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Guide d’impression A4

Apparition des 

machines pensantes 

dans les histoires 

de science-fiction 

Sur les traces de l’IA

Première fois dans 

l'Histoire que le terme 

d'Intelligence Artificielle 

est prononcé

Sur les traces de l’IA

Publication d'un article 

intitulé « l’ordinateur 

et l’intelligence » par un 

mathématicien britannique 

dans lequel il décrit 

comment savoir si une 

machine s'approche 

d'une intelligence humaine.

Sur les traces de l’IA

Création du premier 

logiciel d'IA

Sur les traces de l’IA



2

00_badges roles  
(1 page recto verso )
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(6 pages recto verso )

02_Guide_AieAieiAie
(5 pages recto verso )

03_Ordre_mission
(1 pages recto verso )

04_Cartes_temoignages_interview
(2 pages recto verso )

05_fiches explicatif
(4 pages recto verso )

06_Enveloppe 13 inspection
(1 page recto verso )

07_Enveloppe 13 inspection 2
(4 pages recto verso )

08_Enveloppe 14 inspection
(3 pages recto verso )

09_Enveloppe 15 inspection 
(3 pages recto verso )

10_Enveloppe 16 inspection
(1 page recto verso )

11_Enveloppe 16 inspection
(1 page recto )

12_Enveloppe 17 inspection
(3 pages recto verso )

13_Enveloppe 17 inspection 2
(1 page recto) 

14_Enveloppe 18 inspection
(7 pages recto verso )

15_Enveloppe 19 inspection
(1 page recto verso )

16_Enveloppe 19 inspection 2
(2 pages recto verso )

17_Etiquette Enveloppe 20
(1 page recto) 

18_Enveloppe 20 inspection 2
(2 pages recto verso )

19_Fiches_recap félicitations_A vous de jouer
(2 pages recto )

20_Cartes_debat_additionnelles
(3 pages recto verso )

21_2 Visuels_Enveloppe
(2 pages recto)
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Selon votre modèle d’imprimante, vous devrez vérifier vos paramètres pour voir si des options 
identiques de celles indiquées ci-dessous sont disponibles.

Listes des 21 fichiers d’impression

              BORD LONG              BORD COURT
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Comment imprimez   

le Jeu Aie Aie iA !

Voici le guide pour imprimer votre jeu Aie Aie iA! Sur une imprimante A4.

Vous trouverez page precedante (2) les 21 fichiers à imprimer, ceci représente 49 
pages recto-verso et 7 pages recto pour un total de 107 impression.

Pour garantir une bonne qualité d’impression, il est possible d’utiliser du papier 
de 100g, cependant, pour une meilleure résistance dans le temps, il est conseillé 
d’opter pour du papier de 160g, surtout pour les cartes de jeu.

Dans les pages suivantes, vous découvrirez le déroulement de chaque fichier ainsi 
que les méthodes pour couper ou plier.

Voici le matériel nécessaire pour imprimer votre jeu :

1 bâton de colle stick
1 paire de ciseaux
1 cutter
1 table à découper ou un support pour découper
1 règle pour la découpe

9 enveloppes a5 (162x229)  
	 > 8 enveloppes inspection de 13 à 20 
	 > 1 enveloppe pour ranger les différentes cartes du jeu

1 enveloppe a4 (229x324) pour mettre le jeu

1 feuille plastique (rhodoïd) a4 pour le fichier 13_Enveloppe 17 inspection 2

              BORD COURT OU LONG

              BORD COURT OU LONG



4

BADGE D’ACCÈS

Mei CHEN
Directrice artistique

53
88
-2
83
7-
42

adp

BADGE D’ACCÈS

adp

53
88
-2
83
7-
42

Juriste

David 
PEREZ

BADGE D’ACCÈS

adp

53
88
-2
83
7-
42

PDG

Éléonore 
MOREAU

BADGE D’ACCÈS

Chargée de 
ressources humaines

Amélie 
LEFEBVRE

53
88
-2
83
7-
42

adp

BADGE D’ACCÈS

adp

53
88
-2
83
7-
42Chargé de

communication

Matthieu
LEROUX

BADGE D’ACCÈS

adp
53
88
-2
83
7-
42

Animateur radio

Jean-Luc
MARROT

BADGE D’ACCÈS

adp

53
88
-2
83
7-
42

Stagiaire

Manon
LAMBERT

BADGE D’ACCÈS

adp

53
88
-2
83
7-
42

Ingénieur système

Malik
TOUMI

re
ch

er
ch

er

Bu
re

au
 d

e 
M

an
on

, s
ta

gi
ai

re

S
O

R
TI

E
2

6

4

5

20

Cet outil de médiation numérique a été imaginé
par les équipes du pôle « Inclusion Numérique »

de La Métropole de Lyon et conçu avec l’aide
et l’expertise de :

Aïe Aïe iA mode 
d’emploi à destination 

des animateurs et 
animatrices du jeu

1
Livret à destination de l’animateur ou animatrice du jeu

Le jeu pour démystier
l’intelligence articielle !

L’iA… tout un programme !?

On m’a dit qu’il 
n’iAvait pas mieux 

aujourd’hui ! Qu’est-ce 
que l’iA ?

Guide d’animation

-

CC BY-NC-SA 4.0.

Vidéo Aïe Aïe iA 
mode d’emploi 

à destination 
des animateurs 
et animatrices 

du jeu
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Ce livret est à destination de l’animateur 
ou animatrice du jeu Aïe Aïe iA.

Ce format de médiation a été conçu à l’image d’une mallee 
pédagogique permeant de démystier et vulgariser les enjeux 

liés à l’intelligence articielle.

Les activités peuvent être menées en suivant le scénario proposé 
sous la forme d’un jeu de fouille ou de façon indépendantes, 

mais toujours avec un objectif commun : mener à un débat éclairé 
avec les participants. 

Cet outil n’a pas vocation à faire des participants des experts de l’IA 
mais plutôt de leur donner quelques clefs de compréhention 

autour de ce concept. 

Cet outil s’adresse à tout public à partir de 11 ans. 

L’iA… tout un 
programme !?

19

Cet outil ludo-pédagogique a été co-construit avec la Métropole 
de Lyon et 5 médiateurs et médiatrices numériques. Un grand 
merci à : Erwan Le Luron, Louise Berroe, Mélanie Roux-Recourt, 
Maxime Thébault, Martin Leyval, Audrey Bouteille, Raphaël Silvestre.

Avec l’accompagnement de SiaXperience et du Tubà pour le design 
du scénario, des mécaniques de jeu et de l’univers graphique.

Merci à Carole Adam, maîtresse de conférences à l’Université 
Grenoble-Alpes, pour avoir accepté d’échanger avec l’équipe  
de conception du jeu à ses débuts.

Enn, merci au Centre social Gisèle Halimi (Lyon 8) pour avoir 
accueilli l’équipe de conception à l’occasion du test utilisateur du 
premier prototype, auprès de plusieurs habitants et professionnels.
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Enthousiaste
Elle utilise l’IA comme un outil 
supplémentaire qui lui permet 

d’exprimer sa créativité.

R
Ô
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TÈ

R
E

Méticuleux
Sa devise : « La règle, c’est la règle ! » 

Il est très soucieux du respect 
des droits d’auteurs… et avec l’IA…

R
Ô
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TÈ

R
E

Pro-IA
En tant que Directrice Générale, 
elle approuve l’utilisation de l’IA

 si c’est dans son intérêt financier. 

R
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TÈ

R
E

Perdue
Elle se sent destabilisée 
face à l’IA qui bouleverse 

les métiers de l’entreprise.

R
Ô

LE
 M

YS
TÈ

R
E

Engagé
En tant que défenseur de 

l’écologie, il est inquiet de l’impact
environnemental de l’IA.

R
Ô
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R
E

Anti-IA, syndicaliste

R
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R
E

Avec l’arrivée des voix créées par IA,
il est inquiet de la disparition de son 

poste et le rappelle régulièrement 
lors des réunions...

Neutre
Ni pour, ni contre l’IA, elle est là 

pour comprendre comment 
fonctionne l’entreprise ADP.

R
Ô
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TÈ

R
E

Pragmatique
Sa philosophie au quotidien : 

« il faut faire avec dans 
tous les cas ! »

R
Ô
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YS
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R
E

Voici les 21 fichiers pour  reproduire  votre jeu

00_badges roles 
(1 page recto verso )

01_8 Cartes_Environement
(6 pages recto verso )

02_Guide_AieAieiA
(5 pages recto verso )

10 a4 recto 
verso  

à plier en 
deux

 4 a5 
recto 
verso à 
couper  
au milieu 
du a4

 4 a4 
recto 
verso  

à plier en 
deux

Badges à couper 
entre  eux
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Vous allez participer à un jeu dont l’objectif est de récolter un maximum 

esprit critique.

Pour cela, vous allez plonger dans une histoire où vous 
incarnerez les employés d’une entreprise qui utilise 

 
c’est l’Algorythme Dans la Peau.

vous connaissez peut-être ? À la tête d'un magazine destiné aux amateurs 

sociaux et accompagne certains artistes dans le développement de leurs 
activités.

Jusqu'à aujourd'hui, l'IA intervient pratiquement dans toutes les tâches 
quotidiennes de ses collaborateurs 

se retrouveront autour d’une pause café  de ce qu’ils pensent 
de l’utilisation de l’IA dans leur entreprise.

Aïe Aïe iA ! 
tous les documents que vous trouverez et recueillir les témoignages et indices 

•
•

pleinement votre personnage lors du débat.

À destination de l’animateur ou l’animatrice Comment commencer
 votre exploration ?

chaque découverte de carte ou d’enveloppe, je prendrai un temps pour soit
vous révéler la réponse, soit vous apporter des détails supplémentaires.

pas grave ! Faites des choix en équipe pour aller à la découverte des lieux, 
des documents et des personnes qui vous semblent les plus intéressantes. 

badges 
d’accès à l’entreprise avec l’identité des personnages que vous incarnerez.

inscrit au dos de votre badge, il vous aidera à jouer plei-

Voici ces fameux badges ! Faisons un tour de 
table pour découvrir  le nom et le métier de vos 
personnages ! 

ou des enveloppes de 3 types :

Vous êtes prêts ? 
Pour commencer, vous vous retrouvez dans 

et si vous regardiez la 
dernière recherche faite sur son ordinateur ?

1

des documents
à inspecter

des témoignages
à récolter

des environnements
à explorer

IN
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03_Ordre_mission
(1 pages recto verso )

Q
u’

es
t-

ce
-q

u’
IA

 e
nc

or
e 

!?

Fi
dè

le
 m

ar
ch

an
d 

    
   d

e 
jo

ur
na

ux
de

 la
 p

la
ce

 d
e 

la
 R

ép
ub

liq
ue18

Je
 s

ui
s 

fa
n 

d'
IA

na
ka

m
ur

a 
!

M
él

om
an

e 
co

nn
ec

té
e

La
la

la
la

 - 
La

la
la

 - 
La

aa
a 

- L
aa

aa
...

...
.. 

!8

 INTER
VI

EW
  INTERVIEW 

9
10

 IN
TE

RV
IE

W  INTERVIEW 
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Apparition des 
machines pensantes 

dans les histoires 
de science-fiction 

Sur les traces de l’IA

Première fois dans 
l'Histoire que le terme 

d'Intelligence Artificielle 
est prononcé

Sur les traces de l’IA

Publication d'un article 
intitulé « l’ordinateur 

et l’intelligence » par un 
mathématicien britannique 

dans lequel il décrit 
comment savoir si une 

machine s'approche 
d'une intelligence humaine.

Sur les traces de l’IA

Création du premier 
logiciel d'IA

Sur les traces de l’IA
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Cette enveloppe 
contient :

→ 1 fiche consigne
→ 8 cartes 

« Chasse aux Deep Fakes » 
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Cette enveloppe 
contient :

→ 1 fiche consigne
→ 14 cartes 

« Sur les traces de l’IA » 
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1950

C’est au tour des scientifiques 
d’imaginer des machines 
pensantes ! 
Alan Turing appelle cette 
méthode « le jeu de l'imitation », 
plus connu aujourd'hui sous 
le nom de test de Turing.

1956

Il s'agit du Logic Theorist, créé 
par deux chercheurs américains : 
ce logiciel réalise tout seul des 
démonstrations de théorèmes 
mathématiques.
Les premières applications 
de l'IA sont principalement liées 
aux mathématiques (résolution 
d’énigmes, raisonnements…)

La pièce de théâtre 
« Rossum universal robots » 
de Carel Capek met en scène 
des machines intelligentes.

1921

1956

Des scientifiques américains 
organisent une conférence
sur le thème des machines 
pensantes dans une célèbre 
université : le Dartmouth 
College.
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07_Enveloppe 13 inspection
(4 pages recto verso )

08_Enveloppe 14 inspection
(3 pages recto verso )

06_Enveloppe 13 inspection
(1 page recto verso )

14 a6 recto verso 
à couper  au milieu 
des deux coté du 
a4

1 a5 recto verso à 
couper  au milieu 
du a4

1 a5 recto verso à couper  au 
milieu du a4

 8 a6 recto verso  
 à couper au 
milieu des deux 
coté du a4

carte sur enveloppe à couper 
selon les traits de coupe 

carte sur 
enveloppe à 

couper selon les 
traits de coupe 
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Cette enveloppe 
contient :

→ 1 fiche consigne
→ 8 cartes 

« Prompt-toi pas ! » 
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Cette enveloppe 
contient :

→ 1 livret consigne
→ 6 jetons rectangulaires

→ 3 jetons losanges 
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09_Enveloppe 15 inspection 
(3 pages recto verso )
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10_Enveloppe 16 inspection 
(1 page recto verso )
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Cette enveloppe 
contient :

→ 1 fiche consigne
→ 8 cartes 

« Prompt-toi pas ! » 
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Cette enveloppe 
contient :

→ 1 livret consigne
→ 6 jetons rectangulaires

→ 3 jetons losanges 
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9 jetons à découper

16

11_Enveloppe 16 inspection 
(1 page recto )

1 a4 recto verso  
à plier en deux

8 a6 recto 
verso à 
couper  au 
milieu des 
deux coté 
du a4

1 a5 recto 
verso à 
couper  

au milieu 
du a4

1 a5 recto à 
couper  selon  

les différentes 
formes

carte sur 
enveloppe à 

couper selon les 
traits de coupe 

carte sur 
enveloppe à 

couper selon 
les traits de 

coupe 
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Cette enveloppe 
contient :

→ 1 fiche consigne
→ 9 pièces 

« feux de circulation »
→ 1 pochette 
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Vérification de sécurité

(info à ne pas tenir com
pte

par l’im
prim

eur)
Form

e blanche à évider des deux côtés 
avant insertion du rhodoïd et collage 

partie à encoller

valider
Signaler un problèm

e

12_Enveloppe 17 inspection
(3 pages recto verso)

13_Enveloppe 17 inspection 2
(1 page recto)

languette

carte sur 
enveloppe à 

couper selon 
les traits de 

coupe 

a4 recto à 
couper selon 

les traits de 
coupe à plier 
en deux pour 

faire un A5
évider le carré 

du milieu

Couper la feuille plastique 
a4 au format a5

Coller les deux cotées du 
papier a5 en insérant la 
feuille plastique (couper) 
à l’intérieur et ramener 
la languette par-dessus 
puis prendre la carte RV 
que vous aurez coupé 
dans le fichier 12 et le 
coller au-dessus du 
papier comme l’image 
ci-dessous

le puzzle recto verso  est à 
couper selon les carrés

carte à 
couper selon 
les traits de 
coupe
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Cette enveloppe 
contient :

→ 1 fiche consigne
→ 11 fiches article 
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Cette enveloppe 
contient :

→ 1 fiche consigne
→ 8 cartes 

« Aïe… c’est du lourd ! » 
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Certaines intelligences artificielles 
sont dotées d’un algorithme qu'il 
faut « entraîner ».
L'entraînement d'une IA, c'est un 
peu comme apprendre à un enfant 
en lui montrant des exemples et 
en lui permettant d'ajuster ses 
réponses pour mieux comprendre 
et résoudre un problème. 
Ces techniques d’apprentissage 
sont très gourmandes en énergie.

À quelle équivalence correspond 
l’entraînement pour ChatGPT-3 ?
(ChatGPT=IA répondant aux questions 
d'un utilisateur dans un fil de 
conversation)

1

3
Les intelligences artificielles 
consomment indirectement 
beaucoup d’eau. 
En effet, tout comme les centrales 
nucléaires ont besoin de refroidir 
leurs réacteurs, les centres de 
données (data centers) utilisent 
de l’eau pour éviter la surchauffe. 
Or, les IA puisent dans des quanti-
tés astronomiques de data pour 
entraîner leur algorithme.

À quelle équivalence correspond 
le fait de poser entre 25 et 50 
questions sur ChatGPT-3 ?

2
Pour pouvoir fonctionner, certaines 
intelligences artificielles ont besoin 
d'un serveur.
Un serveur est comme un grand 
distributeur qui stocke et fournit 
des informations, il a une durée de 
vie d'environ 6 ans. À l’échelle d’une 
entreprise ou organisation, les 
serveurs sont regroupés dans des 
centres de données (ou data centers). 
Ces centres de données demandent 
de l’espace (jusqu’à 10 000 m² pour 
un centre de données) et beaucoup 
d’électricité pour pouvoir fonctionner.

À quelle équivalence correspond 
les besoins en électricité d’un 
data center de 10 000 m² ?

4
Évaluer l’empreinte carbone de la 
génération d’une image par une IA 
est complexe car celle-ci dépend du 
mix énergétique, c’est-à-dire la source 
d’énergie utilisée pour faire fonction-
ner les machines qui serviront à 
échanger et traiter la requête. 
Des estimations ont toutefois été 
faites concernant les besoins en 
électricité de la génération d’une 
image par une intelligence artificielle. 
Celle-ci est 20 fois plus consomma-
trice d’électricité qu’une recherche 
sur Google.

À quelle équivalence correspond 
la génération d’une image par une 
intelligence artificielle ?
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15_Enveloppe 19 inspection
(1 page recto verso)

16_Enveloppe 19 inspection 2
(2 pages recto verso )

8 a5 
recto 
verso à 
couper  
au 
milieu 
du a4

2 a5 recto 
verso à 
couper  au 
milieu du a4

8 a6 recto verso à 
couper  au milieu 
des deux coté 
du a4

carte sur 
enveloppe 

à couper 
selon les 
traits de 

coupe 

carte sur enveloppe à couper 
selon les traits de coupe 
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De : COCHET Sophie <s.cochet@adp_media.fr>

ven. 13/03 - 14:28

À : ROCHE Cédric <c.roche@adp_media.fr>+252

Bonjour Cédric,

Bonne journée,
  Sophie Cochet
  Directrice des ressources humaines
  L'algorythme dans la peau !

mer. 13/03 - 14:28

De : COCHET Sophie <s.cochet@adp_media.fr>

ven. 13/03 - 14:28

À : ROCHE Cédric <c.roche@adp_media.fr>+252

Bonjour Cédric,

Bonne journée,
  Sophie Cochet
  Directrice des ressources humaines.
  L'algorythme dans la peau !

mer. 13/03 - 14:28

OBJET :

De : COCHET Sophie <s.cochet@adp_media.fr>

ven. 13/03 - 14:28

À : ROCHE Cédric <c.roche@adp_media.fr>+252

Bonjour Cédric,

Bonne journée,
  Sophie Cochet
  Directrice des ressources humaines
  L'algorythme dans la peau !

mer. 13/03 - 14:28

De : J.Rousseau <j.rousseau@blablamail.com>

mer. 13/03 - 11:05

mer. 13/03 - 11:05

À : <c.roche@adp_media.fr>
+253

Monsieur,
Je prends la liberté de vous écrire suite au refus de ma candidature 
pour le poste journaliste. Bien que je respecte votre décision, 
je souhaiterais obtenir des précisions sur les raisons de ce refus. 

compétences et mes chances de succès dans de futures opportunités
au sein de votre entreprise.
Je vous remercie par avance pour votre retour,
Cordialement,

OBJET :

De : ROCHE Cédric <c.roche@adp_media.fr>

mer. 13/03 - 11:22

À : COCHET Sophie <c.cochet@adp_media.fr>

+117

Bonjour Sophie,

Merci et bonne journée,

  Cédric Roche

  L'algorythme dans la peau !

mer. 13/03 - 11:22

langettes à couper  selon les formes 

17_Etiquette Enveloppe  inspection 
(1 page recto)

18_Enveloppe 20 inspection 2
(2 pages recto verso )

4 a4 recto verso  
à plier en deux

carte sur 
enveloppe à 

couper selon 
les traits de 

coupe 
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Tu viens de participer a une session de découverte sur l’intelligence artificielle !

L’IA donne lieu a un grand nombre d’utilisations, deux sont à retenir : 
• La reconnaissance : identifier et classer des données pour reconnaître une image, 

un visage, un son, etc.
• La prédiction : prédire des événements ou comportements futurs
• La génération : créer de nouveaux contenus à partir d’une base existante 

(vidéo, texte, son, image...)
Tu auras pu remarquer au fil de ta découverte que l’IA est présente partout, 
dans tous les domaines dont voici quelques exemples : 

Cependant, il faut toujours garder en tête que l’IA possède les mêmes biais d’interprétation 
que les humains en fonction des données fournies et de la manière dont elle est programmée 
(erreurs, approximations, oublis…). La sélection des données nécessaires à l’entraînement 
d’une IA est donc essentielle. Ensuite, comme tout service numérique, l’utilisation d’une IA 
a un poids écologique non négligeable en raison du traitement et du stockage des données 
mais aussi de l’entraînement de l’IA en lui-même.

Pour toutes ces raisons, gardons les bons réflexes en faisant appel à notre esprit critique 
vis-à-vis de l’IA :

S’informer
Prendre le temps de s’informer 
et comprendre avant de juger.

Évaluer 
l’information 
Chercher la source, comprendre 
qu’une connaissance est construite 
et comment elle se construit.

Distinguer les faits
et les interprétations 
Différencier les faits de l’interprétation 
qui les relie et les explique.

Confronter
les interprétations 
Prendre acte des débats entre les 
interprétations et de la nécessité 
du pluralisme en ne s’arrêtant pas 
à la première explication présentée.

Évaluer les 
interprétations
Distinguer les interprétations 
validées par l’expérience, les 
hypothèses et les opinions 
liées à nos croyances.

Esprit
Critique

Médecine
Ex : Outils permettant

de mieux détecter 
les cancers du sein

Médias
Ex : Production

d’articles

Justice
Ex : Aide durant 

les enquêtes 
criminelles

Arts
Ex : Composition 

de musique, d’effets 
spéciaux, recettes

de cuisine…

À vous 
de jouer !

La mission à confier à ton entourage

Tentez de remettre de l’ordre dans la chronologie historique de l’IA. 
Pour cela, lisez les cartes vertes  afin de les replacer les évènements 
dans l'ordre chronologique.

Vous avez fini ? Vous pouvez alors lire les cartes roses pour 
découvrir les réponses !

Cartes événement à découper : 

Cartes réponse à découper : 

Toi aussi tu veux partager un petit 
bout de cette experience avec ton 
entourage ? Voici un exercice facile 
et rapide à reproduire.

Si on parle 
d'intelligences…

Quelle est la (ou les) 
différence(s) entre 

intelligence biologique 
et artificielle ?

?

Selon vous,
qu’est-ce

qu’une donnée ?
Pouvez-vous nous citer

quelques exemples
de données (data),

données personnelles,
données sensibles ?

?

Selon vous…
Quelle définition 

pouvons-nous accorder
à d’une intelligence
artificielle (ou IA) ? 

?

Si on parle d'IA…
Existe-t-il selon vous, 

différents types
d’Intelligence

Artificielle ?
Si oui, lesquels ?

?

En informatique, une donnée est 
la représentation d'une information 
utilisée dans un programme. 

Une donnée personnelle quant à elle, 
selon la CNIL*, est toute information 
se rapportant à une personne 
physique identifiée ou identifiable.

Informations parmi lesquelles nous 
pouvons citer : nom, prénom, date de 
naissance, photo, numéro de sécurité 
sociale, adresse mail, etc.

Réponse

Par définition, l'intelligence 
naturelle est basée sur la biologie, 
l'évolution et des « processus 
cognitifs » qui nous permettent 
d’incorporer de nouvelles 
connaissances, par la réflexion. 

L'intelligence artificielle est quant 
à elle, basée sur l'informatique 
et la programmation. Sa réflexion 
est alimentée uniquement par les 
données qui lui sont attibuées.

Réponse

Il existe aujourd’hui trois types 
d’intelligence artificielle (IA) : 

• L’IA étroite ou faible qui représente 
l’intelligence artificielle que nous 
connaissons aujourd'hui. Ce modèle 
est créé dans un seul but précis : 
réaliser des actions uniques.  

• L’IA générale, aussi appelée IA 
profonde ou forte est un concept qui 
tend à imiter l’intelligence humaine et 
reproduire la pensée de l’homme ainsi 
que ses comportements.

• La super intelligence artificielle est 
aujourd’hui encore au stade de l’utopie 
ou de l’ordre de la science-fiction.
Dans cette projection, les machines ne 
seront pas l'égal de l’homme, mais bien 
supérieures à ses connaissances et ses 
compétences. 

Réponse

Selon la CNIL*, l’intelligence 
artificielle (ou IA) n’est pas une 
technologie à proprement parler 
mais plutôt un domaine scientifique 
dans lequel des outils peuvent 
être classés lorsqu’ils respectent 
certains critères.

Pour le Parlement Européen, 
l’intelligence artificielle représente 
tout outil utilisé par une machine 
afin de « reproduire des comporte-
ments liés aux humains, tels que 
le raisonnement, la planification 
et la créativité ».

Réponse

Le jeu pour démystier l’intelligence articielle !

19_Fiches_recap félicitations_A vous de jouer
(2 pages recto)

20_Cartes_debat_additionnelles
(3 pages recto verso)

21_Visuels_Enveloppe
(2 pages recto)

visuels à 
couper selon 
les traits de 
coupe

a6 recto verso à 
couper  au milieu 

des deux coté 
du a4
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Cet outil de médiation numérique a été imaginé 
par les équipes du pôle « Inclusion Numérique »

de La Métropole de Lyon et conçu avec l’aide  
et l’expertise de :

Vidéo Aïe Aïe iA  
mode d’emploi  

à destination  
des animateurs 
et animatrices  

du jeu


